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Problemdtica general:

Nuestra preocupacion nace de la perdida y desconocimiento de la
memoria en la quebrada y cual es la relacidon con sus habitantes.

Contexto:

Con el paso del tiempo, las personas que viven cercanos a la quebrada
sienfen a este lugar como un lugar indtil y que contiene simplemente
objetos de desecho.

En este espacio de circulacion y de vivencias cotidianas, encontramos
historias que se transforman en anécdotas.

La memoria de |as personas, se resinifica para salir de la tradicion oral y
generar un producto visual que resinifique estas historias.

Actores:

Las personas que participaran en este proceso, son personas que han
convivido con las quebradas y que en su memoria tienen historias
marcadas de este sitio.

Metodologia:

Al momento de recolectar las narraciones, nuestro proceso fue muy
personal, al vincularnos directamente en su espacio y recolectar las
narraciones desde un punto de vista muy infimo.

Las historias seleccionadas son parte de un proceso mas extenso, en el
que pensariamos frabajar un mayor numero de historias que tengan
como punto en comun las quebradas de Quito.

Plan de accién:

Para esto nosotfros realizamos una serie de tres animaciones, como una
forma de utilizar la imagen en movimiento y el relato visual
conjuntamente con los audios propios de los habitantes de estos sitios,
asi simultdneamente animamos estas historias cotidianas de manera ser
conftengan una sintesis de todos las historias.
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